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Аннотация к рабочей программе  по информатике в 9 классе
Настоящая рабочая учебная программа базового курса «Информатика и ИКТ»

для 9 класса составлена на основе:
1. Федерального компонента государственного образовательного стандарта

базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ №
1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего
образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый
уровень);

2. Примерной программы по информатике и ИКТ, 7-9 класс, М.
Просвещение, 2011 г. (Стандарты второго поколения).

3. Учебный план на 2022-2023г. Средней школы п. Дружба

4. Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы:
Угринович Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019.

5. Информатика 7-9кл. Методическое пособие для учителя / Авторы-

составители: И. Ю. Хлобыстова, 2019 г.

Программа соответствует учебнику «Информатика» для  9 класса
образовательных учреждений «Информатика и ИКТ 7» Автор: Н.Д. Угринович
Н.Д. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020г., который входит в федеральный
перечень учебников, рекомендованных Министерством образования Российской
Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных
учреждениях на 2022-23 учебный год.

В соответствии с учебным планом  на преподавание информатики в 9 классе
отводится 1 час в неделю (34 часа в год).
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Содержание учебного предмета, курса в 9 классе (34 часа). 
 

1. Основы алгоритмизации программирования (В том числе 
внутрипредметный модуль «Среда программирования КуМИр») – 16 часов. 
 

 

 Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его 
исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. 
Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-

ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. 
Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
Алгоритмическая структура «цикл».  Основы программирования в сере 
КуМир.Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические 
выражения. Функции в языках программирования. Основы языка 
программирования Паскаль.  
Контрольная работа №1 «Основы алгоритмизации». 
 

 

2. Моделирование и формализация -  8 часов. 
 Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, 
визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и 
информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы 
разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование 
физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы 
распознавания химических веществ. Информационные модели управления 
объектами. 
Практические работы: 

Практическая работа  Проект «Бросание мячика в площадку» 

Практическая работа  Проект «Графическое решение уравнения» 

Практическая работа  Проект «Распознавание удобрений» 

Практическая работа  Проект «Модели систем управления». 
Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация». 
 

 

3. Логика и логические основы компьютера  - 7 часов. 
Алгебра логики. Логические высказывания и логические переменные. Логические 

функции. Законы логики. Упрощение логических функций. Таблицы истинности. 
Логические основы компьютера. 

Практическая работа   Таблицы истинности логических функций 

Практическая работа  Модели электрических схем логических элементов и, 
или, не 

Контрольная работа  № 3 «Основы логики». 
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        4. Информационное общество и информационная безопасность – 2 часа. 
Информационное общество.  Информационная культура.  Перспективы развития 
информационных и коммуникационных технологий. 
Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана 
информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые 
программы. 

Повторение. Заключительный урок – 1 час 
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Планируемые результаты изучения учебного предмета 

 «Информатика и ИКТ». 

 

Основы алгоритмической культуры 

Выпускник научится: 
 понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система 

команд»; понимать различие между непосредственным и программным 
управлением исполнителем; 

 строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, 
описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей; 

 понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов 
(фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, 
возможность возникновения отказа при выполнении команды); 

 составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и 
записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования); 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 
 понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием 

конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), 
вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; 

 создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции 
ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные 
алгоритмы и простые величины; 

 создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 
задач в выбранной среде программирования. 
Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими 
операциями с этими структурами; 

 создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе 
учебы и вне ее. 

 

Использование программных систем и сервисов 

Выпускник научится: 
 базовым навыкам работы с компьютером; 
 использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу 

основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые 
редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, 
электронные энциклопедии); 

 знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с 
различными программными системами и сервисами указанных типов; умению 
описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей 
терминологии. 
Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с программными средствами для работы с аудио - и 
визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом; 



5 

 

 научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие 
иллюстративные материалы, презентации и т. п.; 

 познакомиться с примерами использования математического моделирования 
и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и 
медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.). 
Работа в информационном пространстве 

Выпускник научится: 
 базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-

сервисов при решении учебных и внеучебных задач; 
 организации своего личного пространства данных с использованием 

индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 
 основам соблюдения норм информационной этики и права. 

Выпускник получит возможность: 
 познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого 

взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете; 
 познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна 

полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с 
возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности 
источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и 
т. п.); 

 узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и 
национальные стандарты; 

 получить представление о тенденциях развития ИКТ. 
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 
повседневной жизни для: 

 создания информационных объектов, в том числе для оформления 
результатов учебной работы; 

 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей 
объектов и процессов; 

 создания информационных объектов, в том числе для оформления 
результатов учебной работы; 

 организации индивидуального информационного пространства, создания 
личных коллекций информационных объектов; 

  использования информационных ресурсов общества с соблюдением 
соответствующих правовых и этических норм. 
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Тематическое планирование 

 

 

№ Название темы Количество 
часов 

1.  Основы алгоритмизации и  программирования  
(В том числе внутрипредметный модуль «Среда 
программирования КуМИр») 
Контрольная работа 

16 

2.  Моделирование и формализация 

Контрольная работа 

 

8 

3. Логика и логические основы компьютера 

Контрольная работа 

7 

 Информационное общество и информационная безопасность 2 

4. Повторение. Итоговый урок  1 

 Итого 34 
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